9202 "9 61 BUP NNV NWolsAs oyugewiojul oyjulipms 8z ugisiAa pejyeN

Studijni program: Svételny a audiovizualni design pro ziva uméni

Katedra scénografie
Typ studia: Navazujici magisterské

Studijni plan - 2. roénik
Svételny a audiovizualni design pro ziva uméni (M.A.)

Nazev predmétu

vyucujici

Povinné predméty hlavni

z8 LS
koéd  zakonceni kredity | rozsah | kéd zakonéeni kredity | rozsah

Minimalni pocet kreditli za semestr

Povinné predméty

Dramaturgie prostoru 203DPR3| ZK 2 3T

Projekce a video 203PVD3| ZK 6 80SS
Svételny design 203DSV3| ZK 6 80SS
Zvukovy design 203zZVD3| ZK 6 80SS

Minimalni pocet kreditii za semestr
Povinné volitelné predméty

Povinné volitelné - oborové

Absolventsky projekt 203ABP ZK 10
Diplomova prace 203LLDIS| zK 10 14S
Externi praxe 203EXP z 8 160P || 203EXP z 8 160P

V této skupiné musite béhem celého studia ziskat alespori 8 kreditl

Povinné volitelné pfedméty - teorie, historie,
metodologie

Minimalni pocet kreditli za semestr

Volitelné predméty

Volitelné pfedméty oborové

Minimalni pocet kreditl za semestr

Pocet predepsanych kreditl celkem

Doporuceny pocet kredit(i za semestr, které byste
méli ziskat z povinné volitelnych a volitelnych
predmétu

Celkovy doporuceny pocet krediti za semestr

V této skupiné musite béhem celého studia ziskat alespori 4 kredity

1




Skupiny volitelnych pfedmétu pro obor

Skupiny volitelnych predméti pro obor

Povinné volitelné - oborové 203LAD4C

Kéd Nézev predmétu \ zS LS
Vyuéujici ‘ zakonéeni kredity | rozsah |zakonCeni kredity | rozsah
373TDU1  |3D pro uméleckou tvorbu 1 z 2 2DT
Vojtéch RADAKULAN
309DIGAN1|Digitalni animace 1 z 2 |EEs
Ondfej JAVORA
309DIGAN2 | Digitalni animace 2 z 2 |
Ondfej JAVORA
101DAAU1 |Déjiny a analyza novodobych akustickych uméni |. 1
Jan TROJAN
101DAU1  |Dé&jiny a analyza novodobych akustickych uméni II. 1 A 2 2PT
Jan TROJAN
373GAE1  |Game Engine pro uméleckou tvorbu 1 z 2 4S0
Vojtéch RADAKULAN
373GAE2 |Game Engine pro uméleckou tvorbu 2 ZK 2 4S0
Simon LEVITNER, Vojtéch RADAKULAN
204SCGT1 |Grafické techniky 1 z 1 20CS
Jan BAZANT, Vojtéch HORALEK
203IMZ Imerzivni zvuk z 4 30CS z 4 30CS
Vratislav SRAMEK
308KTSD1 |Kompoziéni techniky pro sound designery 1 z 3 24PS
Jakub KUDLAG
204MMS1  [Multimediini systém v inscenacni praxi z 1 28
304PD1 Photoshop - zaklady digitalnich trikd 1 z 2 2T
204PGR1  |Pocitacova grafika 1 z 1 4T
Jan BAZANT
204PGR2  |Potitatova grafika 2 ZK 2 4T
Jan BAZANT
203PZS  |Praxe ve zvukovém studiu z 2 22CS z 2 22CS
Tomés PROCHAZKA, Jifi SUCHANEK, Vratislav SRAMEK
312TIM Teorie interaktivnich médii z 2 |1S6S
Andrej SYKORA
373Ul Uméla inteligence v umélecké praxi ZK 3 2488
Dita MALECKOVA
101UMAX  [Uvod do programovani MAX z 1 [1PHCT|| Z 1 [1PTHCT

Nahled vytistén ze studijniho informacniho systému AMU dne 19. 6. 2026



Katedra scénografie

Povinné volitelné predmeéty - teorie, historie, metodologie 203LAD4E

Kod Nazev predmétu \ zs LS
Vyucujici zakonceni  kredity rozsah | zakonceni kredity ‘ rozsah

204ALAT1 |Aplikovana teorie 1 A 3 [1PTHST
Alice SJOSTROM KOUBOVA

204ALAT2 |Aplikovana teorie 2 ZK 3 |1PTHST
Alice SJOSTROM KOUBOVA

206ATR1  |Autorské pravo 1 zZ 2 2PT
Jifi SRSTKA

203KVZ1  |Kapitoly z vyvoje vytvarného mysleni 1 zZ 2 2PT
Véclav HAJEK

203KVZ2  |Kapitoly z vyvoje vytvarného mysleni 2 ZK 2 2PT
Véclav HAJEK

204PHK1  |Prostor - hmota - komunikace 1 z 1 2PT
Jiii ADAMEK, Karolina PLICKOVA

204PHK2  |Prostor - hmota - komunikace 2 z 1 2PT
Jifi ADAMEK, Karolina PLICKOVA

201VEH1  |Vyvoj a estetika hudebné-dramatického mysleni 1 A 1 2T
Viadimir FRANZ

201VEH2 |Vyvoj a estetika hudebné-dramatického mysleni 2 ZK 1 2T
Viadimir FRANZ
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